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1< PASS€ RECOMPOSE

Ces ateliers proposent une découverte ludique et manuelle
de la vie de nos ancétres. Des notions simples abordées sous
forme de diaporama permettront de faire le lien avec le travail

de I’archéologue avant de passer aux activités pratiques.

. > Cet atelier a été spécialement développé pour
les éléves de la Grande Section au CE1. |l s’agit d’une fouille
fictive de vestiges préhistoriques suivi d’un diaporama illustré
puis de la réalisation d’une peinture pariétale au doigt.

. > Aprés un diaporama sur les
différentes techniques de fabrication de la céramique,
les enfants réalisent leur propre objet modelé et décoreé.

. > Projection d’un diaporama
expliguant ce que signifiait « étre un enfant » chez les Romains
puis fabrication de jeux de société antiques.

Chaque éléve repart avec son propre jeu.

. > Apres un diaporama sur les aliments
et les modes de consommation antiques, les éléves
goltent a I’aveugle différentes saveurs qu’ils tentent
d’associer afin de recréer une recette romaine.

ATSLICRS PEDAGOGIGLS

SUR L¢$ AN<ISNN<S <IVILISATIONS

Découvrir et comprendre une civilisation grace a des créations.
Aiguiser les sens et développer la dextérité.
S’intégrer a un travail d’équipe lors de réalisations en commun.

. > Apreés un diaporama sur I’enluminure
au Moyen-Age, les éleves réalisent une lettrine. Placés
en situation de « créateur », ils comprennent alors les

difficultés rencontrées par les moines copistes.

. > Projection d’un diaporama sur l’'usage, les
symboles, la construction et le vocabulaire liés a I’héraldique
puis réalisation de blasons personnalisés.

. > Projection d’un diaporama
puis activité graphique autour du nombre d’or et des
techniques utilisées par les architectes d’autrefois.

> Apreés la projection d'un diaporama

richement illustré présentant les créatures mythologiques de I'Antiquité ou la
symbolique du bestiaire au Moyen-Age, les éléves réalisent eux-mémes
une créature hybride dont ils définissent le nom, I'environnement

et les traits de caractere. Chaque animal créé peut faire
Durée : 2h
Niveau : du CE2 a la 3° (sauf Préhistoire)
Tarif : 130€ + frais de déplacement

——_—____

I'objet d'un conte ou d'une Iégende.




9 ARCHEO'LOSIGLIS

> Grace a différents dispositifs,

Ies éléves découvrent et comprennent des notions telles
que la stratigraphie ou la typologie et manipulent des
vestiges qu’ils apprennent a reconnaitre et a analyser.

. > Apres la projection d’un diaporama
présentant les différents types d’argiles et de fagonnages,
les éléves trient, analysent et dessinent des éléments
céramiques antiques ou médiévaux. Ainsi ils comprennent
pourquoi ce type de vestiges est le plus rencontré sur un
site et la somme de renseignements que I’on peut en tirer.

. > Apres la projection d’un

diaporama présentant les différentes sciences liées a

I’archéologie (anthropologie, ichtyologie...) les éléves
tamisent, trient et identifient des éléments carpologiques.

. en partenariat avec ’AREVPAM
> Présentation de cette discipline essentielle dans notre
région grace a un diaporama et des vestiges a manipuler.

Cette présentation peut idéalement étre couplée avec une

visite de site sous-marin (plusieurs sont accessibles en
palmes, masque et tuba dans le Var).

Durée: 2h

Niveau : du CE2 a la Term.

Lieu : dans votre établissement
Tarif : 100€ + frais de déplacement

ATELICRS P4DAGOSGIQLSS ‘
SUR L€S M<TICRS D¢ L'ARCHEOLOKI

Découvrir le travail de la recherche et ses méthodes.

Se mettre en situation par une initiation aux activités de terrain.
Traiter, analyser et identifier les vestiges grace au post-fouille.
Apprendre a respecter et préserver le patrimoine archéologique.

CONFERENCKS

L’archéologie pour les nuls
Nos ancétres ne sont pas les Gaulois
La Protohistoire : période inconnue, sites ignorés
Recyclage et remploi depuis I’Antiquité
La vigne et le vin dans le Var depuis I’Antiquité
Spectacles et divertissements antiques
Cuisine et saveurs antiques
L’eau dans I’Antiquité : de la source a la fontaine

Etre un enfant durant I’Antiquité

Durée: 1h
Niveau : Tout public
Tarif : 50€ + frais de déplacement




VISIT¢S D<€ SIT¢S
ARCH4OLOKIRLSS FOUILLES FIKTIV¢S

Al CONSERVATOIRS pu PATRIMOINS b¢ LA SARD€ FREINCT

Dolmen de Gaoutabry a (Néolithique)
Oppidum de la Courtine a (Protohistoire)
Oppidum de Meren au (Protohistoire)
Oppidum du Fort a (Protohistoire)
Site d’Olbia a (Antiquité grecque et romaine) _ - : : -
Amphithéatre, Aqueduc, Porte des Gaules Cet atelier a pour objectif de découvrir et d’expérimenter
et Musée de (Antiquité romaine) les différentes techniques liées a I’archéologie grace a une
Villa du Loou a (Antiquité romaine) tranchée archéologique reconstituée dans la plaine des Maures.
Villa Saint Martin a la (Antiquité romaine) Les éleves fouillent avec de vrais outils et exhument des vestiges
Villa des Baumelles a (Antiquité romaine) antiques et modernes (amphores, os, tuiles...) en lien avec des
Abbaye de (Moyen-age) structures en place (foyer, mur...). Cette activité est réalisée via
Chateau d’ (Moyen-age) le Conservatoire du Patrimoine de la Garde-Freinet.

Chateau d’ (Moyen-age)
Cathédrale et cloitre de (Moyen-age)
Collections, cathédrale et crypte du musée de
(Préhistoire, Antiquité et Moyen-Age)

S —

Niveau : Tout public Durée : 2h
Durée : de 2h a une journée compléte S/ Niveau : du CE2 a la 6°
Tarif : de 100€ a 250€ + frais de déplacement Lieu : La Garde-Freinet
NB : Droit d’entrée a prévoir sur certains sites Tarif : 122€
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Je m’appelle Audrey, je suis
titulaire d’un Master en
archéologie protohistorique,
recue au concours d'attachée
territoriale de conservation et
guide-conférenciére (Fr-It).
Passionnée par notre Histoire
j'essaie de transmettre cet intérét
au travers d'activités ludiques
et pédagogiques pour tous.

ATSLICRS P4DAGOSIGLCS
FOLILLES FIKTIVES
VISIT¢S < SIT¢S
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