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LIGHTFAINTING ET HOLOLRAMIME
Ue 10h a 11hdl

Comment utiliser des outils numériques pour créer des jeux surprenants, détourner des objets du
quotidien, créer des hologrammes, connecter des vétements. Les participants expérimenteront ici un
aspect convivial et trés ludique du monde numeérique et du lightpainting (peinture a la lumiére).

ALelier Louk puhllr_- (l:les B ons)

INITIATION A LA | I]EII]TiISIi.IE
PROGAAIMIMIATION -  De 14h30 a 16h
De 11030 a 13h Code, robot, intelligence artificielle... de quoi

t-on? t- lel ? Dé-
Qu'est-ce que la programmation informatique ? : Eou&ronzr;or?rjneesnt;iggrirsnigrg zgi robits
Un robot est-il intelligent ? Comment commu-

: s e définir leur comportement et leurs interac-
niquer en 0 et en1? A laide dactivités décon- tions avec l'environnamént.

nectées et d'un programme simple d'utilisation, ﬂ o
découvrons et mettons en application ces pre-
mieres notions de programmation informatique...

Touk puhlic (des 10 ans) Touk puhlié (des 8 ans)
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Lexp05|t|on présente des matériels variés permettant de
retracer lhistoire, [actualité et le devenir de la robotique. Elle
privilegie I'histoire des sciences et la référence a limaginaire

de ce domaine. Elle met en scéne des reconstitutions et des

| reproductions artistiques d'automates et de machines précur-
| seurs de la robotique, valorisant aussi les plus belles créations
| dauteurs de science fiction (Jules Verne, Asimov, Bradbury...)
— Visible aux heures douverture de la médiatheque




